
unique

(canal)
+ port

(état)
+ cellule

Java, OCaml

Java, Oz

Programmation
concurrente par

état partagé

+ journal

+ cellule (état)

+ cellule locale

avec objets actifs
Programmation

Programmation

orientée objet
Programmation

concurrente

par capacité objet

Programmation
par boucle

d’événements

Programmation
orientée objet
sequentielle

Programmation
fonctionnelle

avec état

Programmation
transactionnelle

Programmation
fonctionnelle

Programmation

premier ordre

+ fermeture

+ procédure

déclarative
descriptive

Programmation

fonctionnelle de

XML

enregistrement

+ synch. sur
terminaison

non−déterministe
+ choix

FGHC, FCP,
AKL, Oz

Programmation
fonctionnelle

par besoin
+ synch.

paresseuse

(constante infalsifiable)
+ nom

Programmation
fonctionnelle

+ fil

+ fermeture

Pascal, C,

Programmation
impérative

Prolog

Scheme, ML

par contraintes
concurrentes

Prolog, SQL

+ recherche

+ résolveur

Programmation
par contraintes

Programmation

(égalité)

+ fil

Programmation
par contraintes

paresseuses

Programmation

Programmation
logique déterministe

+ unification

AKL, LIFE

fonctionnelle
réactive (FRP)

Programmation

Programmation

déclarative

Programmation
concurrente

Haskell

CLP, ILOG Solver

+ synch. par besoin

Tuyaux Unix

partielle

Avec état faible Avec état

contraintes
Logique et

envoi de messages
Par dataflow et

Fonctionnelle Par envoi de messages Par état partagé

Erlang

+ fil
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Purement données

Equivalent Turing

Moins déclaratif

+ fil
+ affectation unique

concurrente
Programmation

déclarative
paresseuse

Programmation
dataflow

paresseuse

Oz Oz FrTime AKL, E, Oz SQL, STM

Plus déclaratif

L’emplacement de chaque langage est indicatif d’un paradigme qu’il soutient bien.
D’après le livre "Concepts, Techniques, and Models of Computer Programming"

Les principaux paradigmes de programmation

relationnelle

CLU, E, Oz

+ synchronisation
par besoin

Sans état

Programmation
dataflow

monotone

Programmation

non−monotone
dataflow

Programmation
logique concurrente

AKL, Oz

Programmation
dataflow

multi−agent

(canal)
+ port

Programmation
multi−agent

Programmation
concurrente par

envoi de messages

encapsulée (ADT)

+ fil
+ affect.


